Copéma Tips

Innehall Sida
Om Copéma Tips 2
Installera Copéma Tips 2
Varfor ar Copemasystem battre? 2
Mitt forsta system 4
Folkets tips, odds 5
Garderingar 5
Villkor pa raderna 6
Konstruera system 7
Andelsbolag 8
Spara systemet 9
Ratta systemet 10
Vinstchanser 11
Vinstchansen for en specifik rad 12
Berdkna och vardera vinstchansen 13
13-chansen 14
Om utdelningen 15
Ovriga krav pa raderna 16
Spela mot folket (smf) 16
Procentprodukt (PP) 18
Procentsumma 19
Teckenfoljder 19
Teckenfordelning 20
Teckensekvenser 20
Teckensorter 21
Utdelning 21

Copema web: copema.se  mail: info@copema.se

Orebro, september 2024, Kurt Tina


mailto:info@copema.se

Om Copéma Tips

Forsta versionen av programmet for Windows kom 1991 och redan da fanns majligheten att géra
system med battre 13-chanser an vad som ar mojligt med R- och U-system med samma garderingar
och radantal.

FOTBOLLstips eller fotbolIsTIPS?

Tipset borjar med en analys av matcherna. Vad ar chanserna foér 1, X och 2 i varje match? Fér manga
slutar det med en kompromiss, sdker, halvgarderad eller helgarderad. Det ar givetvis battre att
behalla chanserna som de &r, med procentgarderingar. T ex kan oddsen bli till garderingar med bara
ett musklick. Procenten kan sedan andras manuellt. Nar det ar klart ar fotbollsdelen klar.

Nu aterstar tipset, som dr minst lika viktigt som fotbollen. Vilka tecken och kombinationer ska bort?
Hur stor ar risken att nagot spricker och fortjansten om det haller? Vilka kombinationer ar spelvarda?
Med Copéma Tips skraddarsyr du systemet precis som du vill ha det. Du valjer!

Installera Copéma Tips

Programmet jobbar under Windows och fungerar darfor bara i enheter med Windows, vanligen
stationér dator, laptop och surfplatta med Windows. Installera programmet fran https://copema.se.

Varfor ar Copémasystem battre?

Procentgarderingar
Med Copéma Tips garderar man med procent. Till varje match finns 100 % tecken att férdela som
man vill pa 1, X och 2. Den férdelen finns inte med M-, R- och U-system.

Exempel. Ett 96 raders M-system.

| en halvgarderad match 1X ar det 48 rader med etta och 48 rader med kryss, lika manga av var sort.
Fordelningen ar 50-50.

| varje helgardering finns det 32 rader med etta, lika manga med kryss och lika manga med tvaa.
Fordelningen ar 33-33-33.

Att |asa sig till 50-50 for alla halvgarderingar och 33-33-33 for alla helgarderingar &r inte optimalt.
Tror man mer pa ettan dn pa krysset i en halvgardering 1X kan man valja 60-40 eller vad man nu
foredrar. Ju fler rader i systemet som har ratt tecken, desto béttre blir vinstchansen.

Att kunna dndra varje garderad match som man vill fran 50-50 och 33-33-33 till valfria fordelningar
betyder inte att varje andring blir en forbattring. Med sma slumpvisa andringar tar rimligen
forbattringar och forsdmringar ut varandra och resultatet blir varken sdmre eller battre. Ar du en
battre tippare an slumpen? | fall blir dina andringar sammantaget en forbattring av chanserna.

Spara in onédiga rader
Om du tror att minst en av Hammarby och Malmé vinner kan du gardera bada med villkor, satta
kravet att minst en av de tva tipstecknen ska finnas pa varje rad i systemet.
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Programmet jobbar internt med enkelrader och da blir det I4tt att stdlla nastan vilka krav som helst
pa raderna.

Om du tror att det blir 4-8 ratt pa din enkelrad tar du inte med rader som ger hogst 3 ratt eller minst
9 ratt i jamforelse med din enkelrad.

Om du tror att 13-utdelningen blir minst 10 000 kr valjer du bort alla rader som berdknas ge mindre
utdelning. Utdelningen berdknas fran folkets procent och ar darfor mycket ungefarlig.

Om du tror att . .. Listan kan géras nastan hur lang som helst, men du kranglar forstas inte till det
bara for att det finns mangder av valmajligheter. Du kan enkelt stélla de krav du vill pa systemets
rader. De rader som inte klarar kraven kommer inte med. Du sparar kostnaden for dem och systemet
blir effektivare.

Du kan dven gora en matchvardering som jamfors med folkets tips. Hur bra ar din matchvardering?
Satt granser for hur bra den ar jamford med folkets tips och spara in de rader som inte haller mattet.

Med programmet kan du gardera betydligt mer dn vanligt till samma kostnad som tidigare. Varfor
betala for rader som du inte tycker ar spelvarda?

Alla mojligheter att satta krav pa raderna beskrivs senare.

Reducera

Nar programmet gor systemet tillverkas en rad i taget. Om till exempel match 1 ar garderad 50-30-20
ar det 50 % chans att tecknet blir etta, 30 % for kryss och 20 % for tvaa. Nar hela raden ar klar testas
den mot alla krav. Om raden inte klarar kraven kasseras hela raden och en ny rad tillverkas. Om
raden istdllet klarar alla krav har vi en ny rad till systemet.

Tillverkningen av rader fortsatter tills det finns det begarda antalet godkanda rader eller tills
tillverkningen avbryts. Systemet kan reduceras till ett valfritt antal rader.

Om till exempel en match ar garderad 60-40-0 blir vinstchansen forstas storre om ratta tecknet blir
en etta istallet for kryss. Vinstchansen med systemet beror pa den ratta raden samt systemets
radantal. Darfor kan det inte finnas nagon garantitabell till systemet. Istéllet berdknar programmet
systemets hogsta och lagsta vinstchans samt x13, férvantad 13-chans. Resultaten forutsatter att ratt
rad finns inom garderingarna samt att alla krav haller.

Oreducerat system = matematiskt system

Om man vill vara garanterad 13 ratt om alla krav haller valjer man att konstruera matematiskt. Da gar
programmet igenom alla rader som ryms inom ramen av garderingar och de rader som ocksa klarar
alla krav tas med till systemet. Nackdelen &r att da har det ingen betydelse om man har valt 1 % eller
99 % for ett tecken. Systemet ska ge 13 ratt i bada fallen. Fordelen med procentgarderingar gar
forlorad och antalet rader i systemet kan inte valjas valfritt utan beror pa ramen och kraven.

Flexibelt

Med programmet valjer man sjalv hur mycket man garderar, vilka krav man satter pa raderna och hur
manga rader som ska tillverkas vid reducering. Allt kan kombineras som man vill och vinstchanserna
beror forstas pa hur man valjer. Du har full koll!



Mitt forsta system

Har tittar vi pa systemkonstruktion, inlamning till Svenska Spel och rattning.

Efter installationen finns en ny ikon pa skrivbordet. Dubbelklicka pa den for att starta programmet.

CT

Registrera programmet

For att kunna spara system och lamna in system till Svenska Spel maste programmet registreras med
en licensnyckel. Registreringen gér man en (1) gang efter att programmet har installerats. Klicka pa
Registrera i menyn och f6lj punkterna dar.
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Hamta kupong  Folketstips, odds  Systemn  Ratta Omvillkor pd raderna  Ovriga krav pd raderna  Utskrifter Registrera O programmet  Tips o Trix
System:
Datum:
Storlek:
Stanger: Ellligrglir?\j(ii_[urigc[ggten Villkor, 0 st 0| 13-chans. Markera aktiva begransningar.
?msattnmg: M= -pgardering' — O Villkar @ [ Teckenfardelning
Andra omg. fidigare  senare Teckenh ML | X | 7 |0 1 O| 02 O| 13 Dl 04 Ql 1 5@ © OSpelamotfolket @ [JTeckensekvenser
A T X Ol 30 30 @& [JProcentprodukt @ [ Teckensorter
2Hemma|a§—Bonalag <710 w3030 @ ([Procentsumma @ ([ Utdelning
— [ Teckenfiljd
3 Hemmalag - Bortalag X Il 40 30 30 @ (JTeckenfdljder
4 Hemmalag - Bortalag X[2]J] 40 30 30 iz%agtgilvgcge?éﬁgﬁ{? o Beriakna | \V-chans
5 Hemmalag - Bortalag X[2]CJ] 40 30 30 2 2
6 Hemmalag - Bortalag X[2]C0] 40 30 30
7 Hemmalag - Bortalag x[2]J] 40 30 30
8 Hemmalag - Bortalag X[2(]] 40 30 30
9 Hemmalag - Bortalag x[2]J] 40 30 30
10 Hemmalag - Bortalag x[2]J] 40 30 30
11 Hemmalag - Bortalag X[2]J] 40 30 30
12 Hemmalag - Bortalag X[2]CJ] 40 30 30
13 Hemmalag - Bortalag 1[xXJ2]C| 40 30 30
Antal rader: 1594323 Utdeining Utvalt tecken Tildtet antal |ORBUOSNENE]
13-chans
Rank | 13 | 38
Licenstid: 214 dagar kvar Visa Komma igdng | Vilkor o 13-chans | Om 13-chansen

Menyraden 6verst har undermenyer och med knapparna ldngst ner visas information om
programmet.

Hamta kupong
Klicka pa Hdmta kupong i menyn och vélja aktuellt spel, Stryktips, Europatips, Topptips eller
Powerplay. Programmet hamtar kupongen, folkets tips, oddsen mm fran Svenska Spel.



Folkets tips, odds
Klick pa Folkets tips, odds tar fram den héar rutan.

Copema Tips 17.27 = X

Hamta kupong  Folketstips, odds  System  Ritta Omvillkor pd raderna Owriga krav pd raderna  Utskrifter Registrera  Om programmet  Tips o Trix

System: Exempelsystem
Datum:  2024-08-31
Storlek: 150 rader

Stryktipsetw 2024-35 Jackpot ca 13 milj kr Tipsomgang Gora om odds till procent

Stanger: 2024-08-31 15:59 Klllicka"i(‘1><2—rutornat S5 tippar S ka Soel ar.
P eller skrivin procenten. venska Spe L )
S;iﬁngl:gé:t:r?gj:; M= izk gardering falket [%] Odds Procent Procent enfirdelning
pong Tecken M1 1 | X | 7 X X 3 T x 7 |:| 7 Ensekvenser
1 West Ham-Manchester City X[2]J]1 13 17 70 15 g 580|138 | 13|17 o]0 0 n?smer
2 Everton-Bournemauth X[2]C1] 34 28 38 85| 3.50 2,60 | 34 S0 o0 0 9
3 Brentford-Southampton X[2]C)] 55 24 21 ; 410 | 4,50 | 55 0 |0 0
4 |pswich-Fulham X[2])] 32 21 M A 356243 0 |0 0 -chans
5 Leicester-Aston Villa X[2]J] 23 26 5 " 3,80 (1,90 [ 0
6 Nottingham-Wolverhampton X ) 47 27 26 ! 3,65 | 3,656 "0 0 0
7 Derby-Bristol City X ] 34 28 38 i 345|250 0 0 0
3 Millwall-Sheffield W X ] 40 28 32 . 340 (3,05 | 0 0 0
9 Leeds-Hull X[2]J] 72 18 10 5 5,40 | 9,00 0 0 0
10 Oxford-Preston X[2]J] 39 29 32 . 3.35(3.00 0 |0 0
11 Plymouth-Stoke x[2]0)| 29 28 43 30| 345|223 o0 o 0
12 Portsmouth-Sunderland X[2]J] 26 28 46 N 340|210 o o 0
13 West Bromwich-Swansea 1[X[2]| 52 21 21 3,50 [ 4,70 0 |0 0
Antal rader: 1594323 Utdeining Cverfor till gard. Gwerfor till gard. O
13 charty Rank 13 | Rank 39 Rank 13 | Rank 39
Rank | 13 | 38
Licenstid: 212 dagar kvar. Wisa Komma igng | Villkor o 13-chans | Om 13-chansen

| rutan ser vi folkets tips, Svenska Spels odds och oddsen omréknade till oddsprocent. Knapparna
Overfér till gard. kopiera procenten till garderingarna pa férstasidan.

Garderingar

Garderingarna ar forinstallda pa 40-30-30. De kan dndras manuellt till valfria tal O till 100. Flytta fokus
med musen eller stega fram en ruta med Enter-knappen och skriv in nytt procenttal. Programmet
justerar automatiskt sa att summan i varje match blir 100.

En bra borjan kan vara att starta med oddsprocenten och justera dem. Noll (0) i nagon ruta tar bort
tecknet fran ramen. Det gar ocksa att klicka pa tecknen i kolumnen “Tecken”. Da blir halvgarderingar
50-50 och helgarderingar 34-33-33.

| oddsrutan kan man ange andra odds, till exempel fran andra spelbolag, och fa dem omraknade till
oddsprocent. Oddsen skrivs in med tva decimaler utan decimalkommat. Oddset 1,23 skrivs in som
123. Om man skriver in alla tre odds for en match och gor ett skrivfel far man réd bakgrund i
kolumnen till hoger. | rutan med gron bakgrund star den berdknade aterbéaringen till spelarna. Det
forinstallda 95 % kan dndras. Vardet finns bara for att vara ett riktmarke for felinskrivna odds. Om
avvikelsen blir for stor fran det instéllda vardet markeras oddsen som fel inskrivna.

Knappen Trend visar folkets procent nar kupongen senast hamtades samt folkets tidigare procent. |
rutan kan man dven andra procenten som man vill. Det kan vara anvandbart om man vill justera till
vad man tror blir folkets slutliga procent. Folkets procent ingar i vissa krav i systemet.

Rank visar ordningen pa procenten, 1 for hogsta osv. Rank 13 visar favoriterna i ordning 1-13. Rank
39 visar ordningen for alla 39 tecken, 1-13 med gron bakgrund, 14-26 med vit bakgrund och 27-39
med rod bakgrund.




Villkor pa raderna

Har har vi fort 6ver Svenska Spels oddsprocent till garderingarna och dndrat i en del matcher. Vi ser
att 11 helgarderingar, 1 halvg. och 1 ogarderad blir 354 294 rader. Vi har ocksa lagt till tva villkor.

Copema Tips 17.27 = x
Himta kupon Folketstips, odds  System  Ratta Omvillkor pa radermna  Ovriga krav pd raderna  Utskrifter Registrera  Om programmet  Tips o Trix
peng P Y P ) P ] preg P
System: Exempelsystem
Datum: 2024-08-31
Storlek: 150 rader
Stryktipsetv. 2024-35 Jackpot ca 13 mil] kr
Stanger: 2024-08-31 15:59 Klicka i 1X2-rutorna Villkor, 2 st 0G o 13-chans. Markera aktiva begransningar.
Omsattning: 7415887 kr eller skrivin procenten. — i O B i
i g- re M= gardering B8 Villkor & [ Teckenfardelning
nar kupongen hamtade Teckenl ML | X | P 01 O| 02 O| 13 Ol 04 Ol 1 5 @| © OSpelamotfolket @ (JTeckensekvenser
— ] Procentprodukt [ Teckensorter
1 West Ham-Manchester City J 100 & — C G — .
— & [JProcentsumma ¢ [ Utdelning
2 Everton-Bournemouth 11X )] 34 28 38 @ [ Teckenfslider
3 Brentford-Southampton 1[xJ2]C0| 55 24 21| |1 - !
4 Ipswich-Fulham x[2]0)]1 32 21 M 2 iz%a;:gilvgcge?'aﬁ';:nf - Beriakna | \ichans
5 Leicester-Aston Villa X1Z]0| 23 26 51 2 3 L
6 Nottingham-Wolverhampton |[1TXT2](]] 47 27 26 | |1
7 Derby-Bristol City X[2]]] 34 28 38
g Millwall-Sheffield W x[2|J] 40 28 32 1
9 Leeds-Hull X[ ]CJ] 80 20
10 Oxford-Preston x[2]J] 39 29 32 3 .3
11 Plymouth-Stoke X[2]J] 29 28 43 2 205
12 Portsmouth-Sunderland x[2]| 26 28 46 1 2[5
13 West Bromwich-Swansea 1[x[2]] 52 21 21 .
Antal rader- 354294 Utdelning Utvalt tecken [Tilatet antal [EETSSENEmE]
13-chans
Rank 13 ] 29
Licenstid: 214 dagar kvar. Visa Komma igdng | Vilkor o 13-chans | Om 13-chansen

Villkor &r ett av manga olika krav man kan ha p& raderna. Ovriga krav beskrivs senare.

Tank pa att programmet alltid jobbar med enkelrader. Det brukar ocksa underldatta om man vet hur
de reducerade systemen konstrueras, att programmet tar fram en rad i taget och jamfor den med
alla krav. Om raden klarar kraven har vi en ny rad till systemet, annars kasseras raden. Det hela
fortsatter tills det finns det bestdllda antalet rader eller tills konstruktionen avbryts.

| ett villkor markerar man ett valfritt antal av de 39 tecknen med klick i de sma rutorna. Ett klick
markerar och ett till tar bort markeringen. Gul bakgrund visar att tecknet 4r markerat.

Villkor 1.

Har finns 3 markerade tecken, vinst for Brentford, Aston Villa och Nottingham. Med markeringar i tre
matcher lyser 0, 1, 2 och 3 upp i stapeln bredvid. Bakgrunden ar fran bérjan gron for alla fyra. Klick pa
en siffra vaxlar rott/gront. Gront betyder tillatet och rott férbjudet antal. Kravet blir att alla rader i
systemet ska ha minst en favoritvinst av de tre.

Villkor 2.
Har har vi markerat fyra tecken och kraver att 1, 2 eller 3 av dem ska finnas i varje rad i systemet.
Noll och fyra duger inte.

Programmet har plats for 100 villkor. Vanligen anvdander man nagra enstaka, ibland kanske inget.
Valet ar ditt! Fem villkor &r synliga och med scrollisten upptill kan man bladdra bland de 100. Det gar
bra att dven anvanda halvgarderingar i villkoren.

0-knappen ovanfor scrollisten nollar alla villkor.
0-knapparna bland de fem som syns nollar bara aktuellt villkor.
Klick i "pricken” vaxlar grén/vit. Med gron cirkel ingar villkoret i berdkningarna, inte med vit.




Konstruera system

Med garderingar och tva villkor som enda krav viljer vi att konstruera systemet. Vinstchanser och
annat aterkommer vi till. Nu till systemkonstruktionen. Valj System i menyn och vidare Konstruera
system med valda garderingar och krav. Det tar fram den har rutan.

Kanstruera system *

Fyll i namn och datum bara for att skilja

Mamn: Exempelsystem .
systemet fran andra system.

Datum: 2024-08-31

Antal enkelrader: 150 - Skriv in hur manga rader som ska tillverkas.
Klara enkelrader: 150
System
O MNytt (O Utéika tidigare Lat det forinstallda Nytt vara kvar.
Villker  Procent - Procent- Tecken- Spela mot . ) . .
_ produkt summa  sorter folket Vi har inga andra krav &n villkor.
| 0Ja ) Ja O Ja CiJa OJa |
I O Nej O Ngj O Nej O Ngj O Ngj
' Tecken- Tecken- Tecken- Utdelning
; fiiljder firdelning sekvens
. OJa Oda OJda da
i ©ONej O Nej O Nej O Nej

Konstruktionsmetod
Valj minsta radskillnad eller matematiskt
o0 01 02 (O3 G4 (O)5s ()6 (7

Valj konstruktionsmetod och klicka pa
() Matematiskt

Konstruera sa tillverkas systemet.

Konstruera  Hjalp R-kod | Teckenférdelning Stang | Visa mer

De krav man har i systemet ar forinstallda med Ja och vill man ta bort nagot dndrar man det till Nej.

Systemet kan konstrueras matematiskt eller med “minsta radskillnad”.

Matematiskt system ger alltid 13 rdatt om ramen med garderingar och kraven haller. Da faller
fordelen med procentgarderingar, 1 % eller 99 % for ett tecken har ingen betydelse. Ramen haller i
bada fallen. Antalet rader kan inte valjas valfritt utan bestams av ramen och kraven.

Minsta radskillnaden 1 betyder att alla rader i systemet blir olika. Om en rad ger 13 ratt kan det dven
bli tolvor. Har valjer man sjalv hur manga rader som ska tillverkas. Ju fler man viljer, desto fler

vinstchanser har man. Man bor dnda inte vélja sa manga att man kommer nara det matematiska och
missar fordelen med procentgarderingar.

Minsta radskillnaden 2 betyder att om en rad ger 13 ratt finns det inga tolvor. Nar tva rader jamfoérs
skiljer de sig i minst 2 matcher.

Ju storre radskillnad man valjer, desto storre blir chansen att systemet ger atminstone nagon vinst.
Det fas pa bekostnad av chansen till flera vinster. | extremfallet med minsta radskillnaden 7 kan det
inte bli mer &n 1 vinstrad. En storre radskillnad betyder ocksa att antalet mojliga rader minskar och
da minskar betydelsen av procentgarderingar.

Vanligen gér man systemen med minsta radskillnaden 1 eller 0. Nollan kan alltid anvdndas och
rekommenderas speciellt for stora system och for alla system pa Topptipset. Da behalls fordelen med
procentgarderingar dven om man gor fler rader dn i det matematiska systemet. Pa Topptipset kan en
lagre utdelning kompenseras med fler vinstrader.
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Konstruera system fér andelsbolag

nar kupongen hamtades
e Tecken M
1 West Ham-ManchesterCity |[_ [ [2](]
2 Everton-Bournemouth [1]X]2 |18
3 Brenfford-Southampton 1[x[2]C]
4 Ipswich-Fulham [ [x[2]C
5 Leicester-Aston Villa [1]X]2]]
6 Mottingham-Wolverhampton |[1[X]2](]
7 Derby-Bristal City [1]x]2]
8 Millwall-Sheffield W [Ix[2]C]
g Leeds-Hull 1[X] ][]
10 Oxford-Preston [1]X]2]]
11 Plymouth-Stoke 1[x[2]C]
12 Portsmouth-Sunderland 1[X[2]]
13 West Bromwich-Swansea [1[Xx]2]]

Nar det har skrivs ar gransen hogst 2 200 enkelrader eller
hogst 950 M-system i en fil till Spela Tillsammans.

Andelsbolag med mer dn 2 200 rader kan vélja en eller
flera matematiska garderingar. Med till exempel tva
matematiska helgarderingar blir gransen 950 stycken 9-
raders system, vilket blir 8 550 rader. Med 3 helgarderingar
blir gransen 25 650 rader osv.

Matematiska garderingar markeras i kolumnen M.

Exempel. Ett andelsbolag har salt andelar for 5 500 kr.

2 helgarderingar blir 9-rader. 5 500/9 = 611,1. Konstruera 611 rader med 2 helg.

| ]
| Kaonstruera system

% |
Namn: Exempelsystem Matcher med
matematiska
_ Datum: 2024-08-31 garderingar
! Antal enkelrader: 611 Totalt 5499 rader 9
Klara enkelrader: 611 WSakior )
Garderingar
System Tecken M
© Myt () Utika tidigare 210
Villkor  Procent - Procent- Tecken- Spela mot 11X12 .
produkt summa sarter folket 11X]2 I:'
0.Ja (Ja (Ja O Ja OJa X|2 |:||
CINej O Ngj O Nej O Nej O Nej 1 X2 |
X121 )
Tecken- Tecken- Tecken- Utdelning X2
foljder fordelning sekvens X121
ClJa OJa OJa Cla X ]0)
O Nej O Nej O Nej O Nej T2
1 x[2][ |
Konstruktionsmetod |:|
Valj minsta radskillnad eller matematiskt (11x[2 ][]
00 01 02 O3 04 (05 6 OF
() Matematiskt
Las mer
Konstruera ' Hjalp  R-kod  Teckenfordelning  Stang  Visa mer Visa mindre

Det hade ocksa riackt med 1 hel- och 1 halvgardering, 6-raders system. 5 500/6 = 916,7.

916 system a 6 rader blir 5 496 rader.



Spara systemet

I huvudmenyn System véljer man Spara konstruerat system (stm-fil). Da kan man bladdra i datorns
mappar och spara systemet dar man vill ha det. Namnet kan valjas valfritt och programmet lagger
automatiskt till filandelsen ”.stm”.

Lamna in systemet till Svenska Spel

| huvudmenyn System valjer man Ldmna in systemet till Svenska Spel. Det 6ppnar den hér rutan.

-
|

'[EY Lamna in systemet X |
|
Valj spel Valj kuponger |
O Stryktips O Topptipsetstryk O alla, 150 kup. 150 rader
() Europatips () Topptipseteuropa Ok ; 150
() Topptips () Powerplay L

Las Lamna in systemet till Sv. Spel

| Glom inte spara systemet! Man kan behiva vanta nagon sekund

| Det blir olika rader varje gang man gér mellan klicken. Logga garna in farst

t ett reducerat system utan R-kod. och Klicka sedan pa knappen ovan.
Viktigt om inlamningen efter ny installation. L3s Stang

For att inlamningen ska fungera maste programmet kdras med administratorsrattigheter. Den
installningen behdver man bara gbra en gang efter att programmet har installerats fran copema.se,
en gang efter varje ny installation. Las "Viktigt om foérsta inlamningen” for att se hur man gor.

Nar det har skrivs kan man ldmna in hogst 10 000 rader at gangen pa Stryk- och Europatipset. Pa
Topptipset ar gransen 1 000 rader. Om man har stérre system far man lamna in systemet i delar. Till
exempel kan man lamna 13 000 rader stryktips genom att forst lamna in raderna 1 — 10 000 och
sedan raderna 10 001 — 13 000.

Logga forst in till Svenska Spel och minska sidan sa den inte fyller hela skarmen. Tipsprogrammet
fyller inte hela skdrmen sa det gar bra att se bade tipsprogrammet och Svenska Spels sida pa samma
skarmbild. Att de ligger omlott och déljer delvis varandra gor inget.

Vilj vilka kuponger som ska lamnas in och klicka sedan pa den langa knappen Ldmna in systemet till
Sv. Spel. Programmet kopplar da upp till Svenska Spel, tillverkar en fil med tipsraderna enligt Svenska
Spels anvisningar och 6verfor raderna till Svenska Spel.

Svenska Spel visar en del av raderna nar 6verforingen ar klar och med klick pa Betala-knappen blir
raderna inlamnade.



Ratta systemet

Vilj Ratta i huvudmenyn och Réatta system. Det visar den har rutan.

Stryktipset 2024-08-31 Ratt  Antal Kupong (radnr) Rader med flest ratt

1230 1 West Ham-Manchester City - 13

16:00 2 Everton-Bournemouth - 12

16:00 3 Brentford-Southampton ! 11 2(8) 11(1) 13(e,7)
16:00 4 Ipswich-Fulham 10 2(3) 13(4,5.8) 17(8)
168:00 5 Leicester-Aston Villa

16:00 6 Mottingham-Wolverhampton
16:00 7 Derby-Bristol City

16:00 8 Millwall-Sheffield W

16:00 9 Leeds-Hull

16:00 10 Oxford-Preston

16:00 11 Plymouth-Stoke

18:00 12 Portsmouth-Sunderland
16:00 13 West Bromwich-Swansea

0

O HNWeO®N J®

10110(9(9/9(9/9 9]

Utdelning

. . : - 95 kr PP: 90 ~8 vanstermarg. 20
Stryktipset ] Europatipset | Topptipset Uppdatera omg. .

Hamta senaste resultat fir

0 kr 5053 kr toppmarginal 20

Ber. 13-utdelni
0 kr er _ tidelning Spara instéliningar

TTStryk TT Europa | Powerplay

Hamta senaste resultat for spelformen. Det hamtar resultat och utdelning for senaste fardigspelade
omgang.

For resultat till pagaende omgang klickar man sedan pa +1. Avslutade matcher visas med bla siffror
och pagaende med svarta.

Resultat for pagaende omgang kan uppdateras manuellt eller automatiskt. Om ett tecken dndras
raderas systemets resultat. Klicka pa Rdtta igen.

Réatta raden fylls i automatiskt nar resultatet hamtas och vill man testa andra resultat gar det bra att
dndra tecken manuellt. Klicka pa ett annat tecken for att dndra eller pa tecknet for att ta bort det.

Matcher kan undantas fran rattningen med markering i kolumnen ”u”. Det kan vara anvandbart for
matcher som borjar senare.

| programmet kan man satta krav pa bl.a. radernas smf (spela mot folket), PP (procentprodukt) och
13-utdelning. Knappen Berdkna visar resultaten for den aktuella raden. Utdelningen berédknas fran
folkets procent, som de var nar kupongen hamtades. Berdknad utdelning kan darfor avvika en hel del
fran verklig utdelning.
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Vinstchanser

Alla berakningar gar mycket snabbt och da blir det enkelt att testa olika alternativ. Inte minst viktigt
ar det att ha koll pa vinstchanserna. De berdknas under forutsattning att garderingar och kraven pa
raderna haller.

Med procentgarderingar beror vinstchansen pa den ratta raden. Om till exempel en match ar
garderad 60-40-0 blir det inte samma chans med ettan som med krysset. Darfér kan det inte finnas
sa kallade garantitabeller, som det finns till R- och U-system. Garantitabeller och procentgarderingar
gar inte ihop.

Har ar hogra delen av programmets huvudsida. Siffrorna ar for det tidigare systemet.

13-chans. Markera aktiva begransningar.

® Villkor ® [ Teckenfordelning Systemet har Villkor som enda krav pa

raderna. | kryssrutorna kan man

[]Spela mot folket [ Teckensekvenser
g |:| F'Fncentprudul-ﬂ g I:ITecI-censnrter avmarkera stallda krav och testa vad de
@ [JProcentsumma g [ Utdelning betyder for 13-chansen.
@ [ Teckenfiljder
Rad | och 13-ch Berdkna raknar ut antalet rader i det
TELE ZE “Lhans Berdkna | ‘chans oreducerade (matematiska) systemet.

med aktiva begransningar
.-’-"-.nt_al rader Dred_uc. med 196992
aktiva begransningar Teckenfard. oreduc.

Aktiva begransningar
dkar 13-chansen med 32 %

V-chans raknar ut 10-13 chanserna for
rader som man anger. Se nasta sida.

Hogsta och lagsta mojliga vinstchans

13-chansen per rad. a ; raknas ut for ett valfritt antal rader.
multiplicerad med 150 < [Elelea] Férinstallt virde & ¢ ts radantal
T Orinstallt varde ar systemets radantal.
hégst 1 pa 63 Skriv in nya siffror eller anvénd pilarna for
lagst 1 pa 29659 mindre andringar.

Kraven sparrar rader fran att komma med i systemet. Varje krav 6kar 13-chansen, forutsatt att kravet
haller. Aktiva begransningar ar de krav som ar markerade upptill. Programmet rdknar ut hur mycket
markerade krav 6kar 13-chansen.

Antalet rader i det matematiska systemet och ldgsta mojliga 13-chans har inte sa stor betydelse. Vi
kan tanka oss alternativen 100-0-0 och 90-10-0 for en halvgardering, alltsa valet att spika ettan eller
lamna lite till krysset. Med 10 % pa krysset okar antalet rader i det matematiska systemet till det
dubbla och lagsta mojliga 13-chans minskar till en tiondel pa bara den matchen. Lat hogsta mojliga
13-chans vara avgorande och rakna med att chansen blir nagot lagre.

Listan upptill visar vilka krav vi kan satta pa raderna. Klick i gron cirkel tar fram rutan for kravet.
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Vinchansen for en specifik rad

Med procentuella garderingar far inte alla rader i systemet lika stor vinstchans. Om man vill se
chanserna for en specifik rad véljer man knappen V-chans pa huvudsidan.

. nstchanser
Vinstch by
Berakna chanserna med Information . Lo . .
B B — Markera vilka krav som ingar i berakningarna.
[[] Utdelning IfITeckensekvenser
[ Teckensorter  [_| Procentprodukt
|_| Teckenfdljder [CJProcentsumma

| Spela mot folket

e S —— | Valj for vilken rad vinstchanserna ska berdknas.
2 () Raden med stérstchans |
1 (O)Raden med minst chans
: Antalrader 150 A Vilj antalet rader.
1 Berakna | Information | Markera valfri rad med musklick i rutorna och klicka pa
1 13-chans: 1 pa 120 . knappen Berdkna. Programmet berdknar chansen eller
: 12-chans:1 pa 7 | antalet vinstrader for varje vinstgrupp. Det verkliga
7 11-chans: 1 . antalet kan avvika en hel del beroende pa turen vid
1 Rhans ' reduceringen.
2 13-varde: 15 dre
ga;k”;_d 13_,5'dee'”'”gt_ Utdelningen beriknas fran folkets procent.
Klick i rutorna LD (SURE L
andrar raden 2776 kr
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Beradkna och vardera vinstchansen

Med ett reducerat system kan man ha tur eller otur med reduceringen. Vanligen vill man veta hur
chanserna var oberoende av turen. Var den 1/5 eller 1/500 till 13 ratt eller hur stor var chansen?

Klick pa Ratta — Vinstchans i menyn tar fram rutan Berdkna och vdrdera vinstchansen.

Har ar ett exempel. Programmet fyller automatiskt i det mesta och allt det utom utdelningen kan vi
andra som vi vill.

Berdkna och virdera vinstchansen X,

o Berz'i_kna med L Antal rader:
21 - 3 Villkor "] Teckenfilider

@ Procentprodukt (| Teckenfardelning 2500
[IProcentsumma [_| Teckensekvenser
[JTeckensaorter [ Utdelning

B Spela mot folket 13-ch, systemets rader | Info

Chans eller Utdelning | Varde
vantat antal [Kr] [Brefrad]
1 pa 109 649628 238
1pds 9966 81
2 457 30
10 132 54
Summa:

Skriv ut resultatet Andra teckensnitt

vanstermarg. 20

toppmarginal 20

Det forvantade antalet tior ar 10 st. Med tur i reduceringen kan det bli fler och med otur farre. Med
utdelningen 132 kr blir virdet av 10 tior 1 320 kr. Férdelat pa 2 500 rader blir det 53 6re/rad.
Berakningen gors for alla vinstgrupper och i exemplet blir summan 402 6re/rad.

Pa det hér sattet kan vi berdkna vardet av chanserna oberoende av tur och otur med reduceringen
och oberoende av systemets storlek. Vardet 4,02 kr/rad ska vagas mot kostnaden 1 kr/tipsrad. Om
man kunde behalla ett sa hogt vinstchansvarde tills tur och otur har jamnat ut sig skulle vinsterna
vara 4,02 ganger hogre an totalinsatsen.

Programmet raknar med manga decimaler och redovisar resultaten korrekt avrundade. Till exempel
ar1,4+1,4=2,8. Avrundat redovisasdetsom1+1=3

Berdkningarna fungerar dven for Topptipset och Powerplay.

13



13-chansen

Under garderingarna pa huvudsidan hittar vi knappen 13-chans, 8-chans for Topptipset och
Powerplay. Knappen tar fram den har rutan.

|
Las om13-chansen () Stryktips ) Europatips () TT/PP

Tecknens Folkets Farvantad 13=—chans 13-vérde [%] Antal

chanser procent x13=1pa14 <25 0
1|X|2 1 /X2 Berakna | 26 3D 0
B Y 45: g‘; ;1!; Berakna med 32- 42 0
45 3 2 B Villkor 42 - BB 0
46 24 30(]|55)25)20 Spela mot folket E6- 75 306
36 27 37 || 47 23|30 B Procentprodukt 75 100 1833
54 24 22|55 M |24 [JProcentsumma

3 28 41| 26|32|42 |;|TEC|'CEFIfﬁ|]E|EI' 100 - 130 1783
18 22 60 |11 17|12 (0 Teckenfsrdelning 130 - 180 2128
25 21 511 15| 2164 I:qeclvl’zenselvwenser 180 - 240 1750

() Teckensorter .
2 25 52||32)2642| [ gelning 240- 320 1420
49 25 26 |[72[7 M - - e —
Chans att kraven haller 420 - 560 697

23 24 53| 16|26 58 36 %

72 16 12||85[10] 5 \3varden Zill= T -
30 25 4512|2068 Medelvirde: 247 % 1;231122{; zﬁg
Kopiera till tecknens chanser Median: 176 % 1300 ) 1800 64

: x13 multiplicerd med )

Garderingar | Oddsprocent chansen att kraven haller 1800 - 2500 22
Smf-vardering = 40-30-30 1/38 = 2500 0 |

L

Har bérjar man med att vardera chanserna for de olika tipstecknen sa gott det gar. Siffrorna kan
kopieras in med knapparna under och dndras manuellt om det behdvs.

Programmet berdknar 13-chansen for alla 1,6 miljoner tipsrader fran tipstecknens chanser i tabellen.
For varje tipsrad berdknas dven 13-utdelningen fran folkets tips. Det ger 13-vardet for varje tipsrad.

Det konstruerade systemets rader delas upp efter 13-vardena och resultatet ses i hdgra tabellen.

Fran tipstecknens chanser beraknas dven chansen att kraven haller. Det och andra berakningar kan
goras med valfria krav avmarkerade.

Olika rader har olika chans att bli den ratta raden. Med chanserna utraknade fran tecknens chanser
kan dven den forvantade 13-chansen x13 berdknas foér hela systemet.

Vi noterar att vinstpotten pa Stryktipset ar 65 % av insatserna samt att 13-potten ar 40 % av hela
vinstpotten. En del av hela vinstpotten avsitts till garantifonden. Den anvands till extra jackpot samt
till ensamvinnargarantin pa 10 miljoner. Nar tior och elvor blir utan utdelning laggs pengarnai 13-
potten pafdljande omgang.

Med 40 6re i 13-varde och 60 6re for 10-12 vardena blir summan 1 kr, radpriset. Stravan ar forstas

att nd minst 40 6re i 13-varde. Med till exempel 50 % chans att klara kraven motsvarar det 80 6re
OsV.
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Om utdelningen

Under garderingarna pa huvudsidan finns dven Utdelning. Knappen tar fram den hér bilden.

Radernas férdelning

Utdelning 13 ratt [kr] | Folkets rader Systemets rader Antal Totalt Utdelning
- 1000 11 % 0% 0 33 |- 1000
1000 - 1800 |02 % 0% 0 132 | - 1800
1800 - 3200 (M4 % 0% 0 421 | - 3 200
3200 - 5700 | T % 0% 0 180 | - 5700
E700- 10000 | MY % 0% 0 2623 |- 10000
10000- 18000 | 11 % 0% 0 5834 |- 18000
18000- 32000 | 12 % 0% 19 10973 |- 32000
32000- 57000 | N2 % 12 % 190 19125 | - 57000
57000- 100000 | MEM10% 06 % 738 30157 | - 100 000
100 000 - 180000 | M9 % 115 % 1712 47700 |- 180000
180 000- 320000 | M7 % C—120% 2341 66150 | - 320 000
320000 - 570000 | M5 % . 122% 2630 88478 | - 5670000
570 000 -1 000 000 | W4 % C 7% 2008 108337 | -1 000 000
1000 000 -1800000 | M3 % CI1 % 1279 134661 | -1 800 000
1 800 000 -3 200000 (02 % 05 % 636 148717 | - 3 200 000
3200000-5700000 |0H2% 12 % 237 869956 | - 5 700 000
5700 000 - 0% 0% 0 59876 | 5700 000 -
Berakna ] O Systemets rader Berakna

() Utdelning, chans

Har har vi konstruerat ett system och sedan tagit fram bilden. Programmet berdknar utdelningen for
alla 1 594 323 rader fran folkets procent och raknar antalet rader i olika utdelningsintervall. Antalen
ser vi i kolumnen Totalt och grafiskt med de bla rektanglarna. De gula visar systemets rader.

Bilden nedan visar 10 000 rader gjorda med Svenska Spels oddsprocent i garderingarna och inga
andra krav pa raderna. Om vi antar att oddsprocenten ar tipstecknens verkliga chanser visar de gula
chansen for olika utdelningar.

Radernas fardelning

Utdelning 13 ratt [kr] | Folkets rader Utdelning, chans Antal Totalt Utdelning
- 1000 |11 % 0% 11 33 |- 1000
1000 - 1800 |02% 0% 36 132 | - 1800
1800 - 3200 | M4 % 11 % 90 421 | - 3200
3200 - 5700 | M7 % 2% 167 1150 | - 5700
5700- 10000 | M9 % 03 % 299 2623 |- 10000
10000- 18 000 | NN 11 % 04 % 437 5834 |- 18000
18000- 32000 | 12 % 6 % 619 10973 |- 32000
32000- 57000 | D12 % I8 % 7rd 19125 | - 57000
57000- 100000 | M0 % 19 % 897 30157 | - 100000
100 000 - 180 000 | M9 % CI11 % 1083 47700 | - 180000
180 000 - 320 000 | M7 % 110 % 1005 66150 | - 320000
320 000- 470000 | M5% 110 % 982 88478 | - &70000
570 000 - 1000000 | M4 % 9% 880 108337 | -1 000 000
1000 000-1800000 |H3% 8% 79 134661 | - 1 800 000
1 800 000 -3 200000 | 02 % 6 % 609 148717 | - 3 200 000
3200000-5700000 |02% 113 % 1295 869956 | - 5700 000
5 700 000 - 0% 0% 25 59876 | 5700 000 -
(Bertins e
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Ovriga krav pa raderna

Forutom Villkor pa raderna, som vi redan har bekantat oss med, finns det 8 andra krav vi kan
anvanda. De kan vara olika anvdandbara, nagra mycket vardefulla och andra mindre. Olika tippare har
olika smak och givetvis anvander man bara de man vill.

Alla krav fungerar sa att de tar bort rader fran det matematiska systemet, lagger aldrig till. Om man
kunde lagga till rader skulle det bli konflikter. Vilket skulle gédlla om ett krav lade till rader och ett
annat krav tog bort samma rader. Det fungerar inte. Med krav kan man inte lagga till rader, men
genom att minska kravet kan man lagga tillbaka rader som man har tagit bort tidigare.

Fran programmets huvudsida.

| Villkar &

@ [1Spela mot folket &

@
4]
4]

|Procentprodukt @
|Procentsumma @
| Teckenfdljder

Spela mot folket (Smf)

Spela mot folket

(I Teckenfardelning  Allg krav utom Villkor har egna rutor. Klick i grén

| Teckensekvenser .\ o) tar fram dem. Rutorna kan flyttas och flera
[ Teckensorter . R o . .
O Utdelning rutor samt huvudsidan far plats pa samma skarmbild.

y | Skriv eller kopiera in en vardering for de 39
tipstecknens chanser.

Vardering Folkets procent Varderingen mot folket
Vardering Folkats Varderingen amford | | F?r var.J.e tlp'srad berik:a;i chansen enligt
procent med folkets procent. | | bade varderingen och folkets procent.
1 | K | 2 1 x 2 100 - 10000 % . P . .ae -
B 34 27| |47 (32|21 = ! Radens chans enligt varderingen jamfors
45 33 22| (942719 o | med chansen enligt folket. 100 % betyder
46 24 30 ( 155125 20 ) Villor | att chanserna ar lika stora
36 27 3T A7 123 | 30 I:I Spela mot folket ! :
s4 24 72 55 | 21 | 24 I:IF'rDcentpdeukt . ) . )
31 28 41| | 26|32/ 42 |:|_Fr'fﬂfc9ﬂ;?lucfl1’lma Om chansen enligt varderingen &r 1,5
18 22 60| M7 72 :::TEEKE:fErJd;rmng ganger storre an folkets chans &r vardet
25 24 N 15121 | 64 IfITecl-censek\.'enser 150 %.
23 25 52| | 32|36 42 ] Teckensorter
49 25 B[ |72 N (] Utdelning Skriv in en dvre och nedre grans. Rader
Z3 24|33} |16 /2 58 Antal rader oreduc. med utanfor granserna kommer inte med till
72 16 12 85 (10| 5 aktiva begransningar t t
30 25 45| |12 |20 68 systemet.
Kopiera till varderingsprocenten Berakna Visa mer Valfria krav kan avmarkeras i
| Garderingar = Oddsprocent Radernas fardelning
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Spela mot folket (smf) forts . . .

Knappen Visa mer tar fram bildens hogra del. Dar ser vi hur varje match inverkar pa smf.

[ Spela mot folket x

Yardering Folkets procent Yarderingen maot folket YWardering / Folkets %  Vinst Testrad
arder Folkets Varderingen jamfard Vardering o, |
Vardering procent med folkets procent. Folkets procent (%] \'E:;?t
o

1] x]2 1[x]2 100 = 10000 % 1 X [ 2 1[X|2
39 3 27 7 (132 (21 —_— _— 83 | 106 | 129 | 3,20 X
45 33 22 54 | 27 [ 19 _ 83 122 | 116 | 3.3 1
46 24 30| |55|25|20 @ Villkor 84 | 96 | 150 | 6.51 1 .
36 27 37| [47 23] 30 (] Spela mot folket 77 | 17 | 123 | 4.90 X
54 24 22| |55|21|24| L Procentprodukt 98 | 114 | 92 | 061 X

T
£
=]
]
@®
3
=
T
E
3
3
m

3 28 M| |26]32|42

18 22 60 1|17 |72 I
25 24 N 15|21 | 64 |
23 25 52 32|26 | 42

119 | 88 95 | 1.49

| Teckenfardelning 164 | 123 | 83 | 7.93

| Teckensekvenser 167 | 114 | 80 | 9.74
72 96 124 | 4,95

OOoOOoO0of

o
(9]
sy
[1e]
=4
=4

=4
[4¢]
]

!
(w]
-
(1]
= |
i
(=]
=
(5]
=

000000000000
P

49 25 26 17| n [ Utdelning 68 | 147 | 236 | 3157 2
23 24 53 16 | 26 | 58 Antal rader oreduc. med 144 92 9 3.65 X
72 16 12| |85|10| 5 alktiva begransningar 85 | 160 | 240 | 15,39 X
30 25 45 12 | 20 | 68 658944 250 | 125 | BB | 363 X
Kopiera till varderingsprocenten Berakna Visa mer Visa mindre Berakna | Testa
| Garderingar =~ Oddsprocent Radernas fardelning Beraknad 13-utdelning 1918639 kr

Vardering mot folket: 270 %

Véarderingen anses vara tecknens verkliga chanser. D3 ar varje avvikelse fran dem en samre chans.
Det betyder att nar folkets procent avviker fran varderingen gor vi en vinst mot folket.

Match 1

For hemmaseger har vi 39 % mot folkets 47 %. Om matchen slutar med etta gar vi back mot folket. Vi
har 39/47 = 83 % av folkets varde. Vi férlorar med 17 % mot folket.

Om matchen slutar kryss gor vi lite vinst mot folket 34/32 = 106 %. Vinsten mot folket blir 6 %.

Om matchen sluter med tvaa har vi 27/21 = 129 %. Vinsten mot folket blir 29 %.

Chanserna for de olika tecknen ar olika stora, 39 % for etta, 24 % for kryss och 27 % for tvaa.
Totalt har vi 39 % risk till minus 17 %, 34 % chans till plus 6 % och 27 % chans till plus 29 %.

Réknar vi ihop chanserna utan att avrunda forran i svaret blir vinsten 3,20 %.

Programmet gér motsvarande berdkningar for alla 13 matcher. Resultaten visas avrundade i
kolumnen Vinst. Vi ser att vissa matcher har betydligt stérre inverkan an andra. Om vi vill andra
inverkan av enskilda matcher kan vi justera varderingen eller undanta vissa matcher fran
berdkningen, bocka av valfria matcher i kolumnen till vanster om tipsraden.

Om vi klickar in en valfri tipsrad visar Testa radens beraknade utdelning och smf.
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Procentprodukt (PP)

Procentprodukt . W Skriv eller kopiera in de 39
; tipstecknens chanser till

Folkets Procentprodukten fir en tipsrad tabellen Varderlng.
procent raknas fran din vardering. Ange den | Chansen ska vara i procent.
1| x| 2 11 x]2 pa vanligt satt. Stérsta produkten far

19 34 27 47 |32 [ 21 raden med higsta procenten 1 varje |
match, raden med bara favoritvinster. !

Wardering

Vérderingar pa tecknens

:g gj iﬁ zg ;; ;g Stor produkt = stor 13- eller 8-chans. chanser finns har, i smf-
; el e Liten produkt = liten chans. rutan och i rutan 13-chans.
| |54 24 22| |55|21| 24| OVillker ([ Teckenfordelning Det kan vara olika

31 28 41| |26]32]42 (L] Spela mot folket (] Teckensekvenser varderingar i all tre, om

18 22 60 1117 172 F'rcu:emprndul-ct I:ITeckensuner man sa vill.

[_IProcentsumma [_]Utdelning

25 24 51 ;‘;’ ;; i; [ Teckenfdljder
| .. . -
| %%% TARTART Antal rader med aktiva begransningar. Chansen for en tipsrad ar
133 24 53| |16 | 26 | 5 Berakna | 371443 produkten av chanserna

for de 13 tecknen.
72 .16 12| 1851101 5 | Tijaten produkt

30 25 45 1220 | 68 hiégst antal nollor efter talet

Kopiera till varderingsprocenten 300 = O O O O O OO O O |
Garderingar  Smfwardering lagst 0 3 6 9121518 21 24 |
Oddsprocent | Folkets procent 60 32 O O O O O O 0Q O O

Chansen for 13 ettor ar
enligt varderingen 39 % av
45% av46 % av3ie%. ..

Storst 13-chans har raden med hogsta produkten, raden med 13 favoritvinster. Lagst vinstchans har
raden med lagsta produkten. Mellan dem har vi raderna i ordning efter vinstchansen.

Krav pa minsta produkten véljer bort de minst troliga raderna och krav pa hégsta produkten véljer
bort de mest troliga raderna. Var granserna ska sattas far vi prova oss fram till.

Om vi raknar 39 % av 45 % av 46 % osv blir resultatet ett mycket litet tal. Programmet raknar istdllet 39
multiplicerad med 45 multiplicerad med 46 osv. Resultatet blir ett mycket stort tal, men vi slipper decimaltal.
Varje rad far fortfarande en produkt och ju stérre vinstchans raden har, desto storre blir produkten. Istéllet for
att skriva tal med ett tjugotal siffror anger vi gransen med ett mindre tal och lagger till 18 nollor. Om talet 4nda
blir mycket stort kan vi 6ka pa till 21 nollor.

Har har vi valt 60 som lagsta grans. Hogsta gransen med 24 nollor efter talet har ingen betydelse. Sa
stor kan inte produkten bli. Grundlaget ar 18 nollor, 9 for Topptips och Powerplay. Bilden visar delar
av rutorna Procentprodukt och 13-chans.

Antal rader med aktiva begransningar. Chans att kraven haller Med l4gsta grinsen 60 och inga
P g
(Berakna | 396178 7% andra krav finns det kvar 396 178
13-varden
Tillaten produkt Medelvarde: 72 % rader oreducerat och chansen att
hiigst antal nollor efter talet Median: 43 % kravet haller ar 77 %.
80 OO0 O000O00 0 13 multiplicerd medl
lagst 0 3 6 9 12 15 18 21 24 chansen ag‘@*‘f"e” haller | v/j far prova oss fram till vad vi
B 2000000000 ' tycker ar lagom.

Aven rutan ”Om utdelningen”, rutan med gult och blatt, kan vara till hjalp for att bestimma
granserna.
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Procentsumma

i

Procentsumma

| Procenten far de

13 tecknen i raden |

| summeras.

' Summan ska vara

hogst B44

higsta mijliga dr

i
och

|lagst: 300 3

644

-

ligsta mijliga dr

300

Teckenféljder
I Teckenfoljder
[Nr1  1st
; A de
1 markerade
1 tecknen
A%l ska det
'1 vara higst
10| [
1 och lagst
10| [Es
A il
1 Match utan
" markering
' bryter en

19

faljd.

Summan réknas fran procenten i garderingarna. Manga tippare vill ha
mojligheten att begransa raderna dven med procentsumma. Visst kan man
gbra det, men att anvdnda procentsumman som matt pa radens 13-chans
blir fel.

Exempel 1

Ett tecken har 90 % chans och ett tecken i en annan match har 10 % chans.
Chansen att bada tecknen gar in dr 10 % av 90 % = 9 %.

Produkten av chanserna ar 9 % och summan ar 100 %.

Exempel 2
Bada tecknen har 50 % chans. Chansen att de gar in ar 50 % av 50 % = 25 %.
Produkten blir 25 % och summan 100 %.

Summan blir 100 % i bada exemplen men chanserna blir mycket olika, 9 %
och 25 %. Tipsradens 13-chans bestdms av produkten, inte summan, av
chanserna for varje tecken.

Kravet i exemplet ar att bland matcherna 2-11 ska det finnas exakt 6
ettor i foljd i varje rad i systemet.

Programmet har plats for 100 olika krav pa teckenfoljder.
Klicka pa ett tipstecken for att vdaxla markerad/omarkerad.



Teckenférdelning

CT| e

[Teckenférdelning |

Antal ﬁasr}-
1 X 2| valda
J13-0-0
12-1-0 |
12-0 -1

11-0-2
10-3-0
[10-2-1
10-1-2
10-0-3
le-4-0
9-3-1

© O O Ordning
@ © Markning

Teckensekvenser

' Teckensekvenser

0 —

2 aktiva | 1 2 3 4 5 i} [ 8 9 10
1 1
1 X
1 2
Tillatet
| Férbjudet
@
Antal sek- o12fo12fo12for2fo12for2fo12fo12
varje rad 456|3456[3456[3456[3456[3456[3456[3456
Grupp
Jia) =ingar i aktuel grupp J = ingdr indagon grupp

Markera en sekvens med tecken uppifran

och ned. Flera sekvenser kan bilda en
| sekvensgrupp.

Sekvensgrupp 1

Y

| | Radantal Beridkna

Krav pa antal ratta
sekvenser i gruppen:

lagst hagst
0 = 1002 a

v 0
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Listan visar alla kombinationer av 1-X-2. Klick pa en rad i listan vaxlar

rod/gron. Rader med rodmarkerade kombinationer kommer inte med till
systemet.
| bilden &r det fallande ordning pa antalet ettor. Det kan dndras till kryss
eller tvaor med klick i ringarna.

Systemet har tva krav pa sekvenser.

Sekvens 1
Varje rad i systemet ska ha 3 ettori
foljd pa exakt 2 stéllen.

Sekvens 2

Varje rad i systemet ska ha 1,X,2 i
foljd pa 1 eller 2 stallen i raden.
Det kan till exempel vara raden
XX1X2x 111 1X2 1

eller raden

1X2 1X2 X11 2X1 2

eller raden

122 1X2 1X1 2X1 2

Programmet har plats for 100
sekvenser.

Flera sekvenser kan bilda en grupp
och i gruppen kan man satta krav pa
hur manga sekvenser som ska vara
ratt.



Teckensorter

- ; ;
Antal teckensorter | utvalda matcher *
Block med valda matcher | 0
1(2|3[4]|5]|6]|7]8]|9 |10
Klicka pa matchnr
far val till ett block.
4 \lj sedan hur manga
5 olika teckensorter det
6 far finnas i blocket.
7 Tildtet Farbjudet
Flera block kan bilda
en blockgrupp.
Blockgrupp
Tecken- 2313131333333 Krav pa antal ratta
sorter i (M2 (2|2|2|2|2]2|2|2| |[Dblockigruppen:
blocket SRR EREEERERRRERE lagst hagst
Grupp o 3+ M2
Jia}-markerade block ingdr i gruppen.
Radantal Berikna Aterga
Utdelning
Utdelning X
Om systemet ger alla ratt ska den berdknade
utdelningen vara
lagst 10000  * och hagst 200000 = kr

Utdelningen beraknas fran folkets procent.
OBS! Den verkliga utdelningen kan awika mycket

fran den beraknade. Las mer.
Tillbaka
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| exemplet ar matcherna 4-7 ett
block.

Kravet ar att varje rad i systemet ska
ha 3 olika tecken bland matcherna
4-7.

Radernas utdelning berdknas fran
folkets procent, som hamtas samtidigt
med kupongen. Det kan vara en fordel
att hamta kupongen pa nytt nar
systemet ska konstrueras.

Om man skulle vilja andra folkets
procent sa kan man gora det med Trend
i programmet. Knappen finns i rutan
"Folkets tips, odds”.



